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Die ComputerSpielSchule Hamburg 6ffnet!

Am 5. Juni 2015 ist es soweit. Nach Leipzig und Greifswald hat auch Hamburg eine Computer-
SpielSchule. Hier kommen Jugendliche und Erwachsene zusammen, um der Faszination von Games auf
den Grund zu gehen und sich mit der digitalen Spielkultur zu befassen.

Wer in den nachsten Monaten in der Bilicherhalle HolstenstraRe zu Gast ist, kann sich freuen, auch die
ComputerSpielSchule besuchen zu kénnen. Hier wird ein Medium greifbar, welches mittlerweile eine
groRe Rolle als Lieblingsmedium Jugendlicher einnimmt. Der Standort ist mit Bedacht gewahlt, denn
Blicher und digitale Spiele haben einiges gemeinsam: Sie ermoglichen das Eintauchen in fiktive Welten,
die Beschéaftigung mit Rollen(-bildern), die Auseinandersetzung mit Themen und Inhalten aus der
eigenen Lebensrealitat. ,In der ComputerSpielSchule Hamburg werden wir ein Angebot schaffen, in
dem Held*innen aus Bichern in Spielfiguren transformiert, virtuelle Welten aus Buchstaben und
Zeichen in digitale Umgebungen Ubersetzt und Erzdahlungen aus Romanen in Computerspielen
nacherzahlt werden kdnnen”, erklart Jan Krienke, einer der Initiatoren der Hamburger Schule, der auch
schon die ComputerSpielSchule Greifswald mit gegriindet hat.

Die ComputerSpielSchule Hamburg ist ein Kooperationsprojekt wichtiger Bildungsinstitutionen der
Stadt. Als regelmaRiges und offenes Angebot wird ein Ort geschaffen, an dem generationsibergreifend
Spielewelten erlebt werden konnen. Eltern haben die Moglichkeit, sich Uber Aspekte der
Computerspielkultur (Spielegenres, Nutzungsformen, Jugendmedienschutz, etc.) zu informieren oder
gemeinsam mit ihren Kindern digitale Spielewelten zu erkunden und sich dariber auszutauschen.
Jugendliche kénnen an den wodchentlichen Angeboten sowie an mehrtagigen Ferienworkshops
teilnehmen, Neues ebenso wie Vertrautes ausprobieren und mit ihrem Wissen eigene
Spielebeurteilungen schreiben und diese sogar online einem breiten Publikum prasentieren.

Betreut werden die Besucher*innen von Medienpadagoginnen und Medienpiddagogen, die
handlungsorientiert die Medien- und Lesekompetenz von Heranwachsenden stdarken und
Berlhrungsangste von Eltern abbauen mochten.

Gefordert wird das Projekt durch das Programm ,Blindnisse fiir Bildung: Lesen macht stark!” des
Bundesministeriums fuir Bildung und Forschung und dem Deutschen Bibliotheksverband e.V. (dbv) /
Stiftung Digitale Chancen.

Eréffnung der ComputerSpielSchule Hamburg
5.Juni 2015,16 Uhr in der Bilicherhalle HolstenstraRe, Norderreihe 5-7.
Ero6ffnungsprogramm mit analogen Streetgames, digitalen Spielstationen und einer Einflihrung in die
ComputerSpielSchule.

Fir mehr Informationen zur Computerspielschule Hamburg: info@computerspielschule-hamburg.de
und www.computerspielschule-hamburg.de

Projektleitung: Initiative Creative Gaming e.V., Wiesendamm 59, 22305 Hamburg
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Hintergrund:

Die ComputerSpielSchule Hamburg ist ein offenes Angebot fir Jugendliche ab 13 Jahren und
Erwachsene. Ab Juni 2015 hat sie in der Blcherhalle HolstenstraRe immer freitags von 14 bis 18 Uhr
geoffnet. Bis 2017 wird sie in insgesamt vier Blicherhallen in ganz Hamburg Station machen.

Die ComputerSpielSchule Hamburg ist ein Kooperationsprojekt der Initiative Creative Gaming e. V., der
Universitat Hamburg / Fakultdt Erziehungswissenschaft Arbeitsbereich Medienpadagogik und
asthetische Bildung, der HAW Hamburg Department Information, spielbar.de, der Plattform der
Bundeszentrale fir politische Bildung zum Thema Computerspiele, und den Blicherhallen Hamburg in
Zusammenarbeit mit den ComputerSpielSchulen Greifswald und Leipzig.

Die Initiative Creative Gaming e.V. veranstaltet seit 2007 Fortbildungen, Workshops und ein jahrliches,
bundesweites Festival, auf dem die medienpadagogischen und kiinstlerischen Aspekte des kreativen
Einsatzes von Computerspielen hervorgehoben werden. Die Initiative fordert einen alternativen und
kiinstlerischen Umgang mit Computerspielen und ero6ffnet Schilerinnen und Schilern, Eltern und
Lehrkraften damit konkrete Handlungsmoglichkeiten zu einer schopferischen und auch kritischen
Auseinandersetzung mit dem Medium.

Weitere Informationen

Mit Fragen und Fotowiinschen wenden Sie sich bitte an Tina Ziegler
Tel.: 0174.4440454 oder 04521-848 99 45
tina.ziegler@creative-gaming.eu

Projektleitung: Initiative Creative Gaming e.V., Wiesendamm 59, 22305 Hamburg



